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DAVID DEBRUN 
G6V 4P6 Lévis, QC 
 

Courriel / Site web : daviddebrun@avidart13.fr / http://avidart13.fr  

Linkedin : https://www.linkedin.com/in/david-debrun/  

 

Ma vie professionnelle est un enchaînement de multiples expériences dans différents domaines comme l’informatique, 
l’art et la communication. Je suis toujours à l’écoute de nouvelles opportunités afin d’apporter mon savoir-faire mais 
surtout d’apprendre encore et toujours. Créatif, curieux, j’ai pour objectif d’évoluer au sein de projets en technologies 
de l’information. 

EXPÉRIENCES DE TRAVAIL 

Ingénieur informatique - ATOS - Aix-en-Provence (France). Août 2018 à avril 2023 

Client : Ministère de la Transition Écologique et de la Cohésion des Territoires (MTECT) 
Mission : Analyste fonctionnel et webdesigner UX/UI 
• Définir et rédiger la charte graphique en s’appuyant sur le Design System de l’État (DSE) 

• Animer les ateliers de conception graphique 

• Avant atelier : Analyser les entrants, préparer les premières maquettes, parcours utilisateurs et questions 

• En atelier : Créer, modifier les maquettes, définir les parcours utilisateurs et rédiger les règles de gestion 

• Après atelier : Envoyer les livrables au client pour la validation de principe 

• Effectuer des points de synchronisation réguliers avec le client (états d’avancements, précisions, alertes) 

• Échanger quotidiennement avec l’équipe de développement pour garantir la faisabilité technique des IHM 

(composants utilisés, POC) 

• Rédiger le manuel utilisateur 

 

Mission : Testeur 
• Rédiger les plans de tests avec les spécificités fonctionnelles détaillées (cas d’usages et règles de gestion) 

• Créer les campagnes et exécuter les cas de tests 

• Réaliser les rapports et métriques et les présenter en réunions journalières 

• Créer, assigner et suivre les résolutions des tickets d’incidents 

 

Mission : Développeur FRONT-END 

• Programmer en CSS, HTML pour intégrer les éléments de la charte graphique au sein de l’application 

 

Client : Grand Port Maritime de Marseille (GPMM) 
Mission : Webdesigner UX/UI 
• Rédiger la charte graphique 

• Réaliser les maquettes cliquables de la nouvelle application 

• Animer les ateliers de conception graphique 

• Suivre l’intégration auprès de l’équipe de développement 

 

Client : Ministère de l’intérieur pour les services aériens de la gendarmerie, la sécurité civile et la douane 
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Mission : Analyste fonctionnel et ergonome d’IHM 

• Intervenir sur les sites de maintenance des appareils pour recueillir le besoin des utilisateurs 

• Rédiger les cas d’usages en rapport avec les fonctionnalités définies lors des interventions sur sites 

• Participer aux ateliers de conception afin d’adapter les IHM de l’application aux métiers (paramétrage) 

 

Mission : Développeur FRONT-END 

• Paramétrer l’interface graphique du logiciel de GMAO MFA (MAXIMO FOR AVIATION) 

 

Client : Bordeaux Métropole (ville de Bordeaux) 
Mission : Développeur FRONT-END 
• Paramétrer l’interface graphique du logiciel de GMAO MAXIMO STANDARD 

• Reprendre les données (contrôle, injection, intégrité) 

• Assistance à la formation des utilisateurs finaux (conduite du changement) 

 

Développeur logiciels (stage de fin d’études) - ATOS - Aix-en-Provence (France). Avril à juin 2018 

• Développer en front et back office (IONIC, Framework PHP Laravel) 

• Participer à la création d’un webservice REST 

 

Technicien référent - SEATPI - La Ciotat (France). Février à juin 2017 

• Assister les utilisateurs (support IT) 

• Créer les documents de formation 

• Former les nouveaux collaborateurs 

 

Développeur logiciels (stage de fin d’études) - Kalyzée - Marseille (France). Juillet à septembre 2016 

• S’initier à l’architecture de projets (MVC) 

• Identifier et corriger des bugs (tests unitaires) 

 

Intégrateur Web - Familiprix - Québec, QC (Canada). Juillet 2013 à août 2014 

• Réaliser les maquettes fonctionnelles 

• Intégrer les maquettes validées dans l’application (HTML/CSS) 

 

Technicien SC / Formateur technique - Neuf Center - Marseille (France). Mars 2003 à mai 2013 

• Support : 

o Prendre les appels de support technique niveau 2 

o Résoudre les tickets d’incidents (back-office) 

 

• Formation : 

o Former les nouveaux conseillers (France, Maroc et Tunisie) 

o Réaliser les entretiens et les évaluations 

o Rédiger les supports de formation 

o Maintenir la plateforme E-Learning 

o Déployer les formations à distance 
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ENVIRONNEMENTS 
Logiciels : 

• IDE : Microsoft Visual Studio, SublimText, PHPStorm, NetBean 

• Versionning : Github, Bitbucket 

• Collaboratifs : Gitlab, Teams, Ms Sharepoint 

• Tests : TestLink, HP ALM 

• Ticketing : Taiga, Mantis 

• Bureautique : Office 365 

• Projets : Trello, Gantt 

• Webdesign : Suite Adobe CC, Figma, Sketch, Balsamiq 

• Système de Gestion de Bases de Données Relationnelles : MySQL, MariaDb, Postgresql 

• CMS, Frameworks : WordPress, Joomla, Bootstrap, Twig, Laravel 

 

Programmation : HTML, CSS, JavaScript, JQuery, TypeScript, PHP, Angular JS 

 
FORMATIONS 

Master 2 ingénierie création multimédia et de la direction artistique de projets (équivalence Québec : Maîtrise) 
• Université de Nice - Nice - Juillet 2016 

 

Licence professionnelle activités et techniques création multimédia (équivalence Québec : Baccalauréat) 
• IUT d’Arles - Juillet 2011 

 

Titre professionnel développeur logiciels (équivalence Québec : Diplôme d’Études Collégiales) 
• Centre de formation HUMAN BOOSTER - Marseille - Juillet 2018 
 

CERTIFICATIONS 
• IQBBA Certified Foundation Level Business Analyst 

(CFLBA) 

• ISTQB - Testeur (niveau) 

• Design Thinker 

• UX Design 
• SCRUM MASTER (niveau) 

 

 
LANGUES 

• Français (langue maternelle) 

• Anglais (parlé moyen – écrit avancé) 

 

 
LOISIRS 

• Croquis, peintures (mine de plomb, aquarelle, acrylique, huile) 

• Sport en salle, petite randonnée, cinéma, musées, chant gospel, piano, guitare électro acoustique 


